BLACK JACK

Quand le joueur pense avoir un jeu intéressent sur ses R E G L E D U J E U
deux premiéres cartes, il peut engager une mise égale
a sa mise de départ. Il pourra ainsi doubler ses gains,
mais dans ce cas le croupier ne lui donnera qu’une
seule carte.

Lorsqu’un joueur recgoit au tirage deux cartes de méme
valeur, il peut les séparer pour faire deux jeux. |l devra
alors engager une mise égale a sa mise de départ sur
le deuxiéme jeu. Le joueur tire et joue dans les mémes
conditions que celles d’un jeu simple.

Lorsqu’un joueur sépare une paire d’as pour faire deux
jeux, il ne lui est permis de tirer qu’'une seule carte pour
chaque as. Une seule séparation, une seule carte pas
de BLACK JACK.

Quand la premiére carte de la banque est un as, les
joueurs peuvent s’assurer contre le BLACK- JACK.

Le joueur qui souhaite s’assurer dépose sur la ligne

« assurance » face a sa case une mise égale a la
moitié de sa propre mise.

Si la banque réalise « Black-jack »le croupier ramasse
les mises perdantes et paie a raison de 2 pour 1 les
assurances .Si la banque ne fait pas « Black-jack »,
les assurances perdent.

Apres distribution des deux premieres cartes et avant
tout tirage supplémentaire a la table il vous est
autorisé d’abandonner, ce qui entrainera la perte de
la moitié de la mise initiale.

«Jouer comporte des risques: dépendance,isolement...
Appelez le 09 74 75 13 13 (appel non surtaxé).» AS I N
L’accés de la salle de jeux est réservé aux personnes

majeures et non interdites de jeu (piéce d’identité obligatoire) M I S E Z S U R L E P L A I S I R




BUT DU JEU

De 1 a 7 joueurs

Vous devez obtenir un score supérieur a la banque
sans jamais dépassez 21.

Le « black-jack» c’est 21 sur les deux premiéres
cartes.

Valeur des cartes au Black Jack :

L’As : 1 ou 11 points a la faveur des joueurs

Roi, Dame, Valet : 10 points

Les autres cartes valent de 2 a 10 points selon leur
valeur faciale.

Gains :

Le joueur bat la banque : Le joueur remporte 1 fois
sa mise

Le joueur fait égalité avec la banque : |l récupére
sa mise

Le joueur dépasse 21 ou si il est inférieur

a celui de la banque : Il perd sa mise

Le joueur fait black-jack : Il gagne 1,5 sa mise

REGLE DU JEU

Lorsque tous les joueurs souhaitant participer ont
déposé leurs mises dans la case devant eux,
le croupier annonce : « rien ne va plus »

Le croupier distribue alors face visible, 2 cartes a
chaque joueur et une carte a la banque.

Il annonce ensuite la somme des deux cartes a
chaque joueur qui a 2 possibilités :

-Le joueur est satisfait et dit, “servi®
-Le joueur souhaite une ou des cartes supplémentaires,
et dit “carte”

Si le joueur dépasse 21, il a automatiquement perdu.
Lorsque tous les joueurs sont servi, la banque tire une
ou plusieurs cartesafin d’atteindre au

moins 17. A 17 elle ne peut plus tirer.

Lorsque la banque a plus de 21 vous avez
automatiquement gagné.

Elle compare ensuite les points entre chaque jeu des
clients et le sien et paie tous les jeux qui
sont supérieurs a la banque.

En cas d’égalité, le client garde sa mise.



